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Diagrama de acesso rápido ao conteúdo 
Criar categoria 
Administração do sítio → Cursos → gerir cursos e categorias → Criar uma nova 
categoria 

Ou 

Administração do sítio → Cursos → adicionar uma nova categoria 

Criar subcategoria 
Administração do sítio → Cursos → gerir cursos e categorias → selecionar a 

categoria que pretende adicionar a ⬧◆⧫→ criar uma nova 

categoria 

Criar questionário 
Administração do sítio → Cursos → gerir cursos e categorias → clicar no botão 

"CRIAR UMA NOVA PERGUNTA ..."  

Criar novos utilizadores 
Administração do sítio → utilizadores → adicionar um novo utilizador 

Criar conta 
Para entrar na plataforma, o criador de conteúdos tem primeiro de criar uma conta e 

depois contactar o administrador do sítio para lhe atribuir a função de criador de 
conteúdos.  
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Para começar, tem de selecionar o botão criar nova conta.

 

 

E depois preencher o formulário de registo. 
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1. Nome do utilizador 
2. Palavra-passe 

3. Correio eletrónico 

4. Confirmação da mensagem de correio eletrónico 
5. O nome próprio do utilizador 

6. O apelido do utilizador 

7. A cidade do utilizador 
8. O país do utilizador 

9. Botão para submeter o formulário  
10. Botão para cancelar o processo 

 

De seguida, receberá um e-mail de confirmação ao qual terá de responder para 

confirmar a sua conta. Depois disso, terá acesso à plataforma. 
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Iniciar sessão  
Um criador de conteúdos pode iniciar sessão na plataforma a partir da página de 

início de sessão utilizando as suas credenciais. 

 

1. Nome de utilizador 
2. Palavra-passe 

3. Botão para colocar as suas credenciais, a fim de iniciar sessão na plataforma 

 

 

https://game-work.me/login/index.php
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Recuperar conta 
Se o utilizador se esquecer da sua conta, pode recuperá-la a partir da página de 

início de sessão, seleccionando o botão "Perdeu a palavra-passe". 

 

Depois, tem de procurar a sua conta por nome de utilizador (1) ou por e-mail (2) 
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E se a conta existir, o utilizador receberá um e-mail para definir uma nova palavra-

passe 
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Criar uma categoria 
Para criar uma nova subcategoria, o criador de conteúdos deve selecionar "adicionar 

uma categoria" no submenu "Curso" na sessão "Administração do sítio". 

 

Ou clicando em "Gerir cursos e categorias" no mesmo submenu.

 

E clique no botão "Criar nova categoria"
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Agora será carregada uma página para criar a nova categoria. A nova página tem os 
seguintes campos:

 

1. A categoria principal (selecionar "Top") (campo obrigatório) 

2. Uma caixa de pesquisa para o caso de o criador de conteúdos pretender 

selecionar outra categoria  
3. O nome da categoria (campo obrigatório) 

4. Número de identificação da categoria 

5. Uma descrição da subcategoria 

6. Botão para guardar a nova subcategoria  

7. Botão para cancelar a criação da nova categoria  

 

Criar uma subcategoria 
Para criar uma nova subcategoria, o criador de conteúdos deve selecionar a 

categoria certa na sua página inicial.   
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Em seguida, ao premir o botão "Adicionar uma subcategoria" no menu pendente 

"Mais", será carregada uma nova página para criar a nova subcategoria
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Ou clicando em "Gerir cursos e categorias" no mesmo submenu.

 

E clicar no botão "Criar nova categoria"
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A nova página tem os seguintes campos:

 

8. A categoria principal (campo obrigatório) 

9. Uma caixa de pesquisa para o caso de o criador de conteúdos pretender 

selecionar outra categoria principal  
10. O nome da subcategoria (campo obrigatório) 

11. Número de identificação da categoria 

12. Uma descrição da subcategoria 
13. Botão para guardar a nova subcategoria  

14. Botão para cancelar a criação da nova subcategoria  

Adicionar uma nova pergunta  
Adicionar uma pergunta de escolha múltipla Exemplo 1 
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A escolha múltipla tem o seguinte grupo de campos

 

Geral  

 

1. Categoria da pergunta (recomendamos que a defina como "predefinida para o 
sistema", para que seja visível para outras disciplinas e possa ser reutilizada a partir 
do banco de perguntas) 

2. Nome da pergunta (campo obrigatório) 
3. Texto da pergunta (campo obrigatório) 
4. Estado da pergunta 
5. Marca predefinida (campo obrigatório) 
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6. Comentários gerais 
7. Número de identificação 
8. Número de respostas correctas  
9. Caixa de verificação para selecionar se a ordem das escolhas será aleatória 
10. Menu pendente para selecionar a numeração das escolhas 
11. Instrução sobre o número de respostas correctas  

Respostas 

 

1. O texto de escolha 
2. A nota que a opção dá (se for "Nenhum", o aluno receberá 0) 
3. O feedback que a escolha dá 

Feedback combinado 
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Feedback para a resposta do aluno 

Várias tentativas 

 

1. Penalização por cada resposta incorrecta 
2. Sugestão após uma resposta incorrecta  
3. Opção de escolha 
4. Botão para adicionar mais dicas 

Etiquetas 
Etiquetas para encontrar mais facilmente a pergunta, caso um criador de conteúdos a queira 
reutilizar.

 

Adicionar uma pergunta de escolha múltipla Exemplo 2 
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A escolha múltipla tem o seguinte grupo de campos
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Geral  

 

1. Categoria da pergunta (recomendamos que a defina como "predefinida para o 
sistema", para que seja visível para outras disciplinas e possa ser reutilizada a 
partir do banco de perguntas) 

2. Nome da pergunta (campo obrigatório) 
3. Texto da pergunta (campo obrigatório) 
4. Estado da pergunta 
5. Marca predefinida (campo obrigatório) 
6. Comentários gerais 
7. Número de identificação 
8. Número de respostas correctas  
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9. Caixa de verificação para selecionar se a ordem das escolhas será aleatória 
10. Menu pendente para selecionar a numeração das escolhas 
11. Instrução sobre o número de respostas correctas  

Respostas 

 

1. O texto de escolha 
2. A nota que a opção dá (se for "Nenhum", o aluno receberá 0) 
3. O feedback que a escolha dá 
4. Botão para adicionar mais respostas 
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Feedback combinado 

 

Feedback para a resposta do aluno 

Várias tentativas 

 

1. Penalização por cada resposta incorrecta 
2. Sugestão após uma resposta incorrecta  
3. Opção de escolha 
4. Botão para adicionar mais dicas 

Etiquetas 
Etiquetas para encontrar mais facilmente a pergunta, caso um criador de conteúdos a queira 

reutilizar.  
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Adicionar uma pergunta de verdadeiro ou falso Exemplo 1 

 

O Verdadeiro ou Falso tem o seguinte grupo de campos
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Geral  
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1. Categoria da pergunta (recomendamos que a defina como "predefinida para o 
sistema", para que seja visível para outras disciplinas e possa ser reutilizada a partir 
do banco de perguntas) 

2. Nome da pergunta (campo obrigatório) 
3. Texto da pergunta (campo obrigatório) 

4. Estado da pergunta 
5. Marca predefinida (campo obrigatório) 
6. Comentários gerais 

7. Número de identificação 
8. Marcar a resposta como verdadeira ou falsa 
9. Feedback para a resposta "Verdadeiro 

10. Feedback para a resposta "Falso 

Várias tentativas 

 

1. Penalização por cada resposta incorrecta 

Etiquetas 
Etiquetas para encontrar mais facilmente a pergunta, caso um criador de conteúdos a queira 

reutilizar.

 

 

Adicionar uma pergunta de verdadeiro ou falso Exemplo 2 

 

O Verdadeiro ou Falso tem o seguinte grupo de campos gerais  
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1. Categoria da pergunta (recomendamos que a defina como "predefinida para o 

sistema", para que seja visível para outras disciplinas e possa ser reutilizada a partir 
do banco de perguntas) 

2. Nome da pergunta (campo obrigatório) 
3. Texto da pergunta (campo obrigatório) 

4. Estado da pergunta 
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5. Marca predefinida (campo obrigatório) 
6. Comentários gerais 
7. Número de identificação 

8. Marcar a resposta como verdadeira ou falsa 
9. Feedback para a resposta "Verdadeiro 

10. Feedback para a resposta "Falso 

Várias tentativas 

 

1. Penalização por cada resposta incorrecta 

Etiquetas 
Etiquetas para encontrar mais facilmente a pergunta, caso um criador de conteúdos a queira 

reutilizar.  

Etiquetas de cursos 
Etiquetas de curso para encontrar a pergunta mais facilmente, caso um criador de 

conteúdos a queira reutilizar.

 



GameWork_Del04_PR2_Content_Creator’s_Manual_PT 2021-1-EL01-KA220-SCH-

000034399  

 

17/01/2024                                                                   30                                                

UPatras  

 

Adicionar uma pergunta correspondente Exemplo 1 

 

A correspondência tem o seguinte grupo de campos
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Geral  

 

1. Categoria da pergunta (recomendamos que a defina como "predefinida para o 

sistema", para que seja visível para outras disciplinas e possa ser reutilizada a partir 
do banco de perguntas) 

2. Nome da pergunta (campo obrigatório) 
3. Texto da pergunta (campo obrigatório) 
4. Estado da pergunta 

5. Marca predefinida (campo obrigatório) 
6. Comentários gerais 

7. Número de identificação 

8. Caixa de verificação para selecionar se a ordem das escolhas será aleatória 

Respostas  
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1. O texto de escolha 
2. A resposta 

3. Botão para adicionar mais perguntas 
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Feedback combinado 

 

Feedback para a resposta do aluno 

Várias tentativas 

 

1. Penalização por cada resposta incorrecta 
2. Sugestão após uma resposta incorrecta  

3. Opção de escolha 
4. Botão para adicionar mais dicas 

Etiquetas 
Etiquetas para encontrar mais facilmente a pergunta, caso um criador de conteúdos a queira 

reutilizar.

 

Etiquetas do curso  
Etiquetas para encontrar mais facilmente a pergunta, caso um criador de conteúdos a queira 

reutilizar. 
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Adicionar uma pergunta correspondente Exemplo 2 

 

A correspondência tem o seguinte grupo de campos
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Geral  

 

 
1. Categoria da pergunta (recomendamos que a defina como "predefinida para o 

sistema", para que seja visível para outras disciplinas e possa ser reutilizada a partir 
do banco de perguntas) 

2. Nome da pergunta (campo obrigatório) 
3. Texto da pergunta (campo obrigatório) 

4. Estado da pergunta 
5. Marca predefinida (campo obrigatório) 
6. Comentários gerais 
7. Número de identificação 
8. Caixa de verificação para selecionar se a ordem das escolhas será aleatória 

Respostas  
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1. O texto de escolha 
2. A resposta 
3. Botão para adicionar mais perguntas 

Feedback combinado 

 

Feedback para a resposta do aluno 
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Várias tentativas 

 

1. Penalização por cada resposta incorrecta 

2. Sugestão após uma resposta incorrecta  

3. Opção de escolha 
4. Botão para adicionar mais dicas 

Etiquetas 
Etiquetas para encontrar mais facilmente a pergunta, caso um criador de conteúdos a queira 

reutilizar.  

Etiquetas do curso  
Etiquetas para encontrar mais facilmente a pergunta, caso um criador de conteúdos a queira 
reutilizar. 
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Adicionar uma pergunta curta pergunta 
A pergunta curta tem o seguinte grupo de campos
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Geral  

 

1. Categoria da pergunta (recomendamos que a defina como "predefinida para o 

sistema", para que seja visível para outras disciplinas e possa ser reutilizada a partir 
do banco de perguntas) 

2. Nome da pergunta (campo obrigatório) 

3. Texto da pergunta (campo obrigatório) 
4. Estado da pergunta 
5. Marca predefinida (campo obrigatório) 

6. Comentários gerais 

7. Número de identificação 
8. Sensibilidade dos casos 
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Respostas 

 

1. Texto de resposta 

2. A nota que a opção dá (se for "Nenhum", o aluno receberá 0) 
3. O feedback que a escolha dá 

4. Botão para adicionar mais respostas 

Várias tentativas 
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1. Penalização por cada resposta incorrecta 
2. Sugestão após uma resposta incorrecta  
3. Botão para adicionar mais dicas 

Etiquetas 
Etiquetas para encontrar mais facilmente a pergunta, caso um criador de conteúdos a queira 

reutilizar.  

Adicionar uma pergunta numérica 
O numérico tem o seguinte grupo de campos
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Geral  

 

1. Categoria da pergunta (recomendamos que a defina como "predefinida para o 
sistema", para que seja visível para outras disciplinas e possa ser reutilizada a 
partir do banco de perguntas) 

2. Nome da pergunta (campo obrigatório) 
3. Texto da pergunta (campo obrigatório) 

4. Estado da pergunta 
5. Marca predefinida (campo obrigatório) 
6. Comentários gerais 

7. Número de identificação 
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Respostas 

 

1. O texto de escolha 
2. O erro que a pergunta dá 
3. A nota que a opção dá (se for "Nenhum", o aluno receberá 0) 

4. O feedback que a escolha dá 

Manuseamento de unidades 

 

1. Manuseamento de unidades 
2. Pena unitária 

3. Tipo de entrada da unidade 
4. Unidade ir 
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Unidade 

 

1. Unidade  
2. Multiplicador de unidades 
3. Botão para adicionar mais unidades 

Várias tentativas 

 

1. Penalização por cada resposta incorrecta 
2. Sugestão após uma resposta incorrecta  

3. Botão para adicionar mais dicas 

Etiquetas 
Etiquetas para encontrar mais facilmente a pergunta, caso um criador de conteúdos a queira 

reutilizar.

 

Adicionar uma pergunta de palavra em falta Exemplo 1 
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A palavra em falta tem o seguinte grupo de campos
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Geral  

 

1. Categoria da pergunta (recomendamos que a defina como "predefinida para o 

sistema", para que seja visível para outras disciplinas e possa ser reutilizada a 
partir do banco de perguntas) 

2. Nome da pergunta (campo obrigatório) 
3. Texto da pergunta (campo obrigatório) (O [[número]] dentro do texto da 

pergunta corresponde à resposta correcta do menu de escolha) 

4. Estado da pergunta 

5. Marca predefinida (campo obrigatório) 

6. Comentários gerais 
7. Número de identificação 
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Escolhas 

 

1. As respostas serão apresentadas de forma aleatória 

2. Caixa de texto para adicionar a resposta 
3. Botão para adicionar mais respostas 

Feedback combinado 

 

Feedback para a resposta do aluno 
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Várias tentativas 

 

1. Penalização por cada resposta incorrecta 
2. Sugestão após uma resposta incorrecta  
3. Opção de escolha 

4. Botão para adicionar mais dicas 

Etiquetas 
Etiquetas para encontrar mais facilmente a pergunta, caso um criador de conteúdos a queira 
reutilizar.

 

 

Adicionar uma pergunta de palavra em falta Exemplo 2 
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A palavra em falta tem o seguinte grupo de campos
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Geral  

 

1. Categoria da pergunta (recomendamos que a defina como "predefinida para o 
sistema", para que seja visível para outras disciplinas e possa ser reutilizada a 

partir do banco de perguntas) 
2. Nome da pergunta (campo obrigatório) 

3. Texto da pergunta (campo obrigatório) (O [[número]] dentro do texto da 
pergunta corresponde à resposta correcta do menu de escolha) 

4. Estado da pergunta 

5. Marca predefinida (campo obrigatório) 
6. Comentários gerais 
7. Número de identificação 

 



GameWork_Del04_PR2_Content_Creator’s_Manual_PT 2021-1-EL01-KA220-SCH-

000034399  

 

17/01/2024                                                                   51                                                

UPatras  

 

Escolhas 

 

1. As respostas serão apresentadas de forma aleatória 

2. Caixa de texto para adicionar a resposta 
3. Botão para adicionar mais respostas 

Feedback combinado 

 

Feedback para a resposta do aluno 
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Várias tentativas 

 

1. Penalização por cada resposta incorrecta 
2. Sugestão após uma resposta incorrecta  
3. Opção de escolha 

4. Botão para adicionar mais dicas 

Etiquetas 
Etiquetas para encontrar mais facilmente a pergunta, caso um criador de conteúdos a queira 

reutilizar.  

Adicionar uma pergunta de arrastar e largar Exemplo 1 
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A função arrastar e largar tem o seguinte grupo de campos
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Geral  

 

1. Categoria da pergunta (recomendamos que a defina como "predefinida para o 
sistema", para que seja visível para outras disciplinas e possa ser reutilizada a partir 
do banco de perguntas) 

2. Nome da pergunta (campo obrigatório) 
3. Texto da pergunta (campo obrigatório) (O [[número]] dentro do texto da pergunta 

corresponde à resposta correcta do menu de escolha) 
4. Estado da pergunta 
5. Marca predefinida (campo obrigatório) 
6. Comentários gerais 
7. Número de identificação  
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Escolhas 

 

1. Marcar a caixa de verificação para apresentar as respostas possíveis de forma 
aleatória 

2. A resposta 
3. O grupo da resposta 
4. Caixa de verificação para que o utilizador possa escolher a resposta ilimitadas vezes 
5. Botão para adicionar mais respostas 

Feedback combinado 

 

Feedback para a resposta do aluno 
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Várias tentativas 

 

1. Penalização por cada resposta incorrecta 
2. Sugestão após uma resposta incorrecta  
3. Opção de escolha 
4. Botão para adicionar mais dicas 

Etiquetas 
Etiquetas para encontrar mais facilmente a pergunta, caso um criador de conteúdos a queira 
reutilizar.

 

 

Adicionar uma pergunta de arrastar e largar Exemplo 2  
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A função arrastar e largar tem o seguinte grupo de campos
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Geral  

 

1. Categoria da pergunta (recomendamos que a defina como "predefinida para o 
sistema", para que seja visível para outras disciplinas e possa ser reutilizada a partir 
do banco de perguntas) 

2. Nome da pergunta (campo obrigatório) 
3. Texto da pergunta (campo obrigatório) (O [[número]] dentro do texto da pergunta 

corresponde à resposta correcta do menu de escolha) 
4. Estado da pergunta 
5. Marca predefinida (campo obrigatório) 
6. Comentários gerais 
7. Número de identificação  
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Escolhas 

 

1. Marcar a caixa para apresentar as respostas possíveis de forma aleatória 
2. A resposta 
3. O grupo da resposta 
4. Caixa de verificação para que o utilizador possa escolher a resposta ilimitadas vezes 
5. Botão para adicionar mais respostas 

Feedback combinado 

 

Feedback para a resposta do aluno 
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Várias tentativas 

 

1. Penalização por cada resposta incorrecta 
2. Sugestão após uma resposta incorrecta  
3. Opção de escolha 
4. Botão para adicionar mais dicas 

Etiquetas 
Etiquetas para encontrar mais facilmente a pergunta, caso um criador de conteúdos a queira 

reutilizar.  

Etiquetas de cursos 
Etiquetas de curso para encontrar a pergunta mais facilmente, caso um criador de 

conteúdos a queira reutilizar.
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Adicionar uma pergunta de Marcadores de arrastar e soltar  

 

A função arrastar e largar tem o seguinte grupo de campos: 
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Geral 

 

1. Categoria da pergunta (recomendamos que a defina como "predefinida para o 
sistema", para que seja visível para outras disciplinas e possa ser reutilizada a partir 
do banco de perguntas) 

2. Nome da pergunta (campo obrigatório) 
3. Texto da pergunta (campo obrigatório) (O [[número]] dentro do texto da pergunta 

corresponde à resposta correcta do menu de escolha) 
4. Estado da pergunta 
5. Marca predefinida (campo obrigatório) 
6. Comentários gerais 
7. Número de identificação  
8. Realçar a zona de queda com um marcador de queda incorreto 
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Pré-visualização 

 

1. Carregue a imagem onde as zonas suspensas serão instaladas   
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Marcadores 

 

1. O texto do marcador 

2. As instâncias múltiplas desse marcador podem ser arrastadas e largadas 

Zonas de queda 

 

1. A forma da zona de aterragem 

2. O marcador que corresponde a uma determinada zona  

3. O destino da zona na imagem 
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Feedback combinado 

 

Feedback para a resposta do aluno 

Várias tentativas 

 

1. Penalização por cada resposta incorrecta 
2. Sugestão após uma resposta incorrecta  
3. Opção de escolha 
4. Botão para adicionar mais dicas 
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Etiquetas 
Etiquetas para encontrar mais facilmente a pergunta, caso um criador de conteúdos a queira 

reutilizar.

 

 

 

Adicionar arrastar e largar à pergunta sobre imagens  
A função arrastar e largar na imagem tem o seguinte grupo de campos: 
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Geral 

 

1. Categoria da pergunta (recomendamos que a defina como "predefinida para o 
sistema", para que seja visível para outras disciplinas e possa ser reutilizada a partir 
do banco de perguntas) 

2. Nome da pergunta (campo obrigatório) 
3. Texto da pergunta (campo obrigatório) (O [[número]] dentro do texto da pergunta 

corresponde à resposta correcta do menu de escolha) 
4. Estado da pergunta 
5. Marca predefinida (campo obrigatório) 
6. Comentários gerais 
7. Número de identificação  
8. Realçar a zona de queda com um marcador de queda incorreto 
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Pré-visualização 

 

1. Carregue a imagem onde as zonas suspensas serão instaladas   
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Itens arrastáveis 

 

1. Tipo de artigo 

2. O grupo de itens 

3. A imagem que o aluno vai arrastar e largar 

Zonas de queda 
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1. Declaração das coordenadas do eixo x a que pertence a imagem arrastável 

2. Declaração das coordenadas do eixo y a que pertence a imagem arrastável 

3. O item arrastável 
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Feedback combinado 

 

Feedback para a resposta do aluno 

Várias tentativas 

 

1. Penalização por cada resposta incorrecta 
2. Sugestão após uma resposta incorrecta  
3. Opção de escolha 
4. Botão para adicionar mais dicas 
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Etiquetas 
Etiquetas para encontrar mais facilmente a pergunta, caso um criador de conteúdos a queira 

reutilizar.
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Adicionar uma pergunta de escolha múltipla calculada 
A escolha múltipla Calculado tem o seguinte grupo de campos
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Geral  
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1. Categoria da pergunta (recomendamos que a defina como "predefinida para o 
sistema", para que seja visível para outras disciplinas e possa ser reutilizada a 
partir do banco de perguntas) 

2. Nome da pergunta (campo obrigatório) 
3. Texto da pergunta (campo obrigatório) 
4. Estado da pergunta 
5. Marca predefinida (campo obrigatório) 
6. Comentários gerais 
7. Número de identificação 
8. Número de respostas correctas  
9. Caixa de verificação para selecionar se a ordem das escolhas será aleatória 
10. Menu pendente para selecionar a numeração das escolhas 

Respostas 

 

1. O texto de escolha 
2. A nota que a opção dá (se for "Nenhum", o aluno receberá 0) 
3. O formato da resposta 
4. O feedback que a escolha dá 

Feedback combinado 

 

Feedback para a resposta do aluno 
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Várias tentativas 

 

1. Penalização por cada resposta incorrecta 
2. Sugestão após uma resposta incorrecta  
3. Opção de escolha 
4. Botão para adicionar mais dicas 

Etiquetas 
Etiquetas para encontrar mais facilmente a pergunta, caso um criador de conteúdos a queira 
reutilizar.

 

Etiquetas de cursos 
Etiquetas de curso para encontrar a pergunta mais facilmente, caso um criador de 

conteúdos a queira reutilizar. 
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Conjunto de dados curinga 
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Configuração de curingas 
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1. Um wildcard para um parâmetro  

2. O intervalo de valores curinga 

3. O número de conjuntos de valores diferentes 

 

 

Registo do aluno 
Se o criador de conteúdos quiser registar um ou mais alunos na plataforma, deve 
selecionar o botão "Administração do sítio" no menu principal e, em seguida, clicar 

em "Adicionar um novo utilizador" no menu Administração do sítio. 

Aparecerá então uma página com os seguintes grupos de campos.
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Geral 

 

1. Nome de utilizador (preenchimento obrigatório) 

2. Palavra-passe (preenchimento obrigatório) 
3. Nome próprio (preenchimento obrigatório) 

4. Apelido (preenchimento obrigatório) 

5. Correio eletrónico (preenchimento obrigatório) 
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Declaração de exoneração de responsabilidade: O material do projeto reflecte 

apenas as opiniões do autor. O apoio da Comissão Europeia à produção desta 

publicação não constitui um aval do conteúdo, que reflecte apenas as opiniões dos 

autores, e a Comissão ou a Agência Nacional Helénica não podem ser 

responsabilizadas por qualquer utilização que possa ser feita da informação nela 

contida. 

  

 


