GAMEWORK

homework gamified environment
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VIDEO PROMOCIONAL

Um video promocional foi apresentado aos

game-work.eu

parceiros, que partilharam as suas
percepgoes sobre porque € que 0
GameWork é uma iniciativa importante e
como é que pode impactar positivamente as

experiéncias de aprendizagem dos alunos.

THE VIDEQO:
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2.2 REUNIAO PRESENCIAL

A segunda reuniao presencial ocorreu em Kaunas,
na Lituania, nos dias 28 e 29 de Novembro e foi um
grande sucesso. 0 principal foco da reuniao foi
rever os resultados do RP1(Resultado do Projeto 1)
e discutir como podemos implementar as
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sugestoes dos relatérios no nosso ambiente —{

gamificado para a realizagao dos trabalhos de

casa. A equipa uniu-se com entusiasmo,
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Enriching lives, opening minds.

discussoes produtivas e planos de ac¢ao claros.



https://youtu.be/puz20mIQzLk

A versao Alpha do ambiente GameWork ja foi
testada pelos alunos!

A versao Alfa do ambiente GameWork ja foi testada pelos alunos e o seu feedback ja estaa
ser incorporado na versao Beta do ambiente. 0 langamento desta segunda versao ocorrera
nos préximos meses.

As primeiras impressoes dos estudantes
sobre a versao alfa do nosso ambiente.

Temos estado a escutar os estudantes sobre as suas experiéncias com o0 GameWork. 0 feedback
deles é bastante positivo e queriamos partilhar algumas das suas expressoes convosco:
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Agrupamento de Escolas Arsakeio: 0 KJGAG: Foi divertido
de Freixo: Eu gosto de GameWork organiza completar os trabalhos
coisas inovadoras! Elas todos os trabalhos de casa nesta
sa0 mais interessantes de casa num s plataforma.
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